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® Anleitung

Katzen sind von Natur aus neugierig
und verspielt. Manche Katzen miis-
sen Spielverhalten jedoch wieder neu
erlernen.

Um das Interesse am Spielen zu
fordern, sollten Sie folgende Dinge
beachten:

Beginnen Sie mit dem Spiel, wenn
Ihre Katze wach und in Spiellaune ist.
Spielbeginn sollte nicht direkt nach
einer Mahlzeit sein. Die Katze ist
dann gesittigt und zeigt nicht genug
Interesse an Leckerlis.

Der Standort des ,,Fun Boards“ sollte
so gewihlt werden, dass lhre Katze
nicht von ihrem Umfeld gestort wird
und sich wohlfiihlt.

Achten Sie darauf, dass Sie anfanglich
das Spielen am ,Fun Board* einfach
gestalten. lhre Katze sollte zu Beginn
méglichst hiufigen und raschen Beute-
erfolg haben. Wihlen Sie anfangs als
Leckerli etwas ganz Besonderes (wie
z.B. Putenstiicke etc.). Das weckt das
Interesse Ihrer Katze und sie emp-
findet das ,Fun Board“ gleich als
etwas Gutes.

Bei sehr dngstlichen Tieren kénnen
Sie das frisch gefiillte ,Fun Board“
abends in eine geschiitzte Ecke stel-
len und lhre Katze kann sich damit
im Schutze der Nacht beschiftigen.

Achtung: Kitzchen kénnten mit dem
Kopfin den Bechern stecken bleiben.
Katzen unter 3 Monaten oder mit
einem Gewicht von unter 1,5 kg diir-
fen das ,Fun Board“ daher nur unter
Aufsicht benutzen. Sie kénnen die
Becher anfangs abnehmen, bis Ihre
Katze groB genug ist.

Nun kann es losgehen.

Stellen Sie das ,Fun Board“ an einen
ruhigen Ort. Verteilen Sie groBziigig
vor den Augen |hrer Katze geeignete
Leckerlis in die unterschiedlichen
Module, um das Interesse lhrer
Katze zu wecken. Fir das erste
Spielen mit dem ,Fun Board“ kénnen
Sie auch gerne eine Fitterungszeit
wihlen.

Viele Katzen benutzen das ,Fun
Board“ von Anfang an mit viel Freude.
Manche Katzen ignorieren das ,Fun
Board“ einige Tage und beginnen
dann urplétzlich mit dem Spielen. Als
Motivation geeignet sind Leckerlis
oder auch gerade aktuelle Lieblings-
spielzeuge lhrer Katze.

Katzen zeigen zwei verschiedene
Strategien beim Spielen:

Manche Katzen spielen minuten-
lang ausgiebig und geduldig in
aller Ruhe, bis sie die meisten
Leckerlies erbeutet haben.

Andere Katzen, die viel in Be-
wegung sind, spielen nur kurz
am ,Fun Board“. Sie verlieren
schnell das Interesse und widmen
sich wieder anderen Dingen.
Solche Tiere kommen aber im
Laufe des Tages mehrmals am
»Fun Board“ vorbei um sich je-
jeweils etwas fiir zwischendurch
zu erbeuten. Wenn man diese
Katzen also mehrere Tage lang
beobachtet, kann man gut erken-
nen, dass auch sie bei diesen
kurzen Spielen geduldig und sehr
iberlegt vorgehen, auch wenn sie
schon nach kleinen Erfolgsphasen
wieder anderen Interessen nach-
gehen.

jeux. Toutefois, ils tournent a
nouveau leur regard vers d’autres
choses apres chaque petit succes.

Dans le cas ou votre chat n’aiment ni
les friandises ni les jouets, vous pouvez
attirer son attention vers le ‘Fun Board’
en disposant des brins d’herbes pour
chats. Faites des noeuds avec ceux-ci
et coupez la partie longue supérieure
restante. Répartissez plusieurs mor-
ceaux d’herbe fraiche nouée sur le
‘Fun Board’.

Explications concernant les Modules:

Module des sphéres

Les éléments transparents sont un
défi particulier pour les chats. En effet,
a courte distance, ils ne peuvent pas
visionner les obstacles immobiles
avec précision, comme nous, les étres
humains. lls peuvent ici explorer en
tatonnant ou flairer pour trouver
I'ouverture de la sphére et les cro-
quettes qui s’y trouvent. Pour cela,
vous pouvez utiliser les multiples
possibilités de mouvements de la
patte du chat et faire entrer en jeu ses
griffes et son odorat fantastique. Lors-
qu’un morceau de butin (croquettes)
est prét a tomber de sphere et glisse
a nouveau a I'intérieur, il produit un
bruit intéressant. Ainsi, votre chat
peut essayer de localiser la croquette,
en se servant de sa fine ouie. Ceci lui
offre une nouvelle source de stimula-
tion.

Module des picots
Dans ce module, les animaux peuvent
localiser le butin a distance visuelle et
réfléchir a une stratégie permettant

de le saisir avec la patte ou également
a I'aide des griffes.

Module Parcours

Avec ce module, les chats peuvent
seuls se constituer des butins. Ceci
est destiné en particulier aux animaux
plus agés et aux chats possédant un
seuil de tolérance moins élevé. lls peu-
vent ici facilement extraire le morceau
de butin en tournant la patte adroite-
ment, en étirant les extrémités des
pattes et en sortant les griffes.

Module faisant intervenir la langue

Ce module n’est pas adapté pour les
jouets. Ici, on peut également offrir
des friandises liquides au chat ou
simplement de '’eau. Dans ce module,
les creux augmentent la difficulté
pour le chat d’attraper le butin avec
sa patte. Les animaux peuvent ici
atteindre plus efficacement leur butin
avec leur langue. Ceci n’est pas facile
et vous permet ici de tester les
stratégies développées et d’exercer
I’agilité de la langue de I'animal. Ceci
est un module de jeu trés intéressant
pour les chats aveugles et animaux
possédant un fort handicap.

Le tunnel

Le tunnel offre la possibilité au chat
de fouiller a I'intérieur du tunnel avec
toute la longueur de sa patte. ‘L’effet
trou de souris’ de I’entrée est pergu
comme irrésistible. Ce module s’adapte
merveilleusement comme cachette
pour les jouets, de tel sorte que le
chat désire lui-méme y loger des
jouets, ceci de maniére ludique. Il peut
ici s’approcher a pas feutrés, épier,
sauter et fouiller activement dans le
tunnel avec les pattes.



Cats are curious and playful by
nature. Nevertheless some cats
have to learn playing anew.

To enhence the cat’s interest in
playing, please keep the following
points in mind:

Start playing when your cat is wide
awake and in playing mood. Do not
start right after the cat has been fed
and is sated because the cat will not
be interested in the treats then.

The ‘Fun Board’ should be at a
quiet place where your cat feels
comfortable and will not be
disturbed by its surrounding.

Make sure that you start playing
with the ‘Fun Board’ in simple exer-
cises. Your cat should have success
in getting a reward quickly and fre-
quently at the beginning to give it
sense of achievement. Please choose
special treats to arouse the cat’s
interest and give it a positive asso-
ciation to the ‘Fun Board’.

In case of anxious animals, the filled

‘Fun Board’ can be placed on a shel-
tered location so that the cat can
busy itself with it under favour of
night.

Attention: Kittens might get struck
in the mugs with their heads. There-
age of 3 month

Tip:

Should your cat not like any treats
or toys you might make the ‘Fun
Board’ interesting with the help of
e. g. blades of cat grass. Make a
knot into it and cut off the
overlaying grass. Dispense several
fresh grass knots on the ‘Fun
Board’.

Explanations regarding the diffe-
rent modules:

1 Globe Module

Transparent elements are a special
challenge for a cat since it does not
see moving objects on a short
distance as detailed as humans.
Here they can investigate the
position of the globe’s opening and
the treat by groping and smelling.
Also they use the flexibility of its
paws, the possible application of its
claws as well as their fantastic sense
of smell. Dry treats even make
interesting noises when falling back
into the globe. The noise allows the
cat to locate them and thus
provides an additional stimulation.

2 Peg Module

This module allows the pet to make
out the booty visually from a
distance and map out a strategy to
get it with the help of its paws or
even the claws.

3 Alley Module

This module allows the cat to cap-
ture when lying and thus it is especial-




